The Open/Closed
Principle (OCP)

¢4 The software entities should be open for extention, but closed for modification.

OCP khéng cé nghia la "code da viét thi tuyét doéi khong duoc sta". Muc tiéu la khi hé théng
can thém mot hanh vi méi ma ching ta da luong trudc thi cé thé thém code méi thay vi stra code
cli dang hoat déng 6n dinh.

Pac diém chinh cida mét module tuan thi OCP:

e Open for extension: Cé thé thém hanh vi méi ma khdéng can slra code cdi.
e Closed for modification: Viéc b6 sung tinh ndng khéng gay anh hudng dén module da
cé.

e ~ ~ ~
OCP giai quyét van de gi?
Trong vi du nay ching ta xét d&n mot game c6 nhiéu loai enemy khac nhau.

publi ¢ enum EnenyType
{

Zonbi e,

Robot

}

public void Attack(Eneny eneny)
{
switch (enemny. Type)
{
case EnenyType. Zonbi e:
At t ackZonbi e( eneny) ;
br eak;
case EnenyType. Robot :
At t ackRobot (eneny) ;
br eak;

Trong vi du nay, van dé sé xay ra khi chidng ta can thém céac loai enemy khac nhu Alien, Mutant,
Boss... khi d6 chiing ta sé& can quay cho trd lai Attack() dé thém. Néu van véi thiét ké nhu trén thi
ching ta con phai stra ca Mve(), TakeDamage(), Pl ayAni mation() ... kéo theo la phai test lai cd enemies
cli von da hoat déng én.



DE gidi quyét van dé trén ching ta co thé thir thiét ké dudi day:

public interface |Eneny

{
void Attack();

}

public class Zonbie : |Eneny

{
public void Attack()

{
/1 Zonbi e attack

}
}

public class Robot : |Eneny

{
public void Attack()

{
/'l Robot attack

}

Véi thiét ké nay khi can thém enemy ching ta thi can trién khai interface 1 Eneny. Cac enemy khéc
hay viéc sir dung Attack() khong thay déi.

public class Alien : |Eneny

{
public void Attack()

{
/1l Alien attack

}
}

Véi thiét k& trén, hanh vi cua hé thong dugc mé réng bang cach thém cac trié€n khai méi
trong khi phan code cii da én dinh khéng bi thay doi.

Abstraction va polymorphism la nhitng cong cu quan trong dé dat dugc diéu nay. Module cap
cao lam viéc vdi abtraction 6n dinh, con cac hanh vi khac nhau dugc cung cap bai nhiing trién khai
cUa abtraction dé.

Ung dung OCP

Vi vi du trén rat dé dé ching ta nham lan viéc sir dung switch, i f/el se la vi pham OCP. Nhung thuc
té khéng phai nhu vay.

Dé (ng dung ding OCP ching ta can biét hé thong can dugc déng trudc loai thay déi nao va mé véi
hanh vi nao.

V@i vi du trén, thiét ké nhu trén la rat tét néu enemies hoat dong riéng |é va dbc lap véi nhau.
Nhung néu GDD yéu cau uu tién Alien luon danh trudc Robot thi thiét ké interface nhu trén lai
khong gidi quyét dugc nhiéu van de.



Vay nén dirng cé thiét ké moét module cé thé€ déng véi moi loai thay déi. Piéu dé la khéng
thé.

Ap dung OCP ciing can c6 tinh chién lugc. Chlng ta can xac dinh nhiing thay déi cé kha nang xay

ra va xay dung abstraction cho van dé dé. Ciing khong cé nghia la ching ta sé triru tugng hdéa moi
th(. Lam thé& déng nghia véi viéc ching ta can bé thém thoi gian, céng stic va tién bac cho nhiing

thay déi sé khéng bao gio xuat hién.

NE&u mobi lan thém mét object, mot behaviour hay moét policy méi ban phai quay lai cing mét nhém
hoac cing module dé€ sia thi dé la dau hiéu d€ can nhac s dung OCP.

Tong két

OCP sinh ra khéng phai dé ngan viéc slta code ma la nguyén ly vé viéc ki€m soat pham vi cia
thay déi.

D& &p dung OCP hay tu hoi: "Loai thay déi nao cé thé thudng xuyén xay ra va lam thé nao
dé khi né xay ra chung ta chi can thém code méi ma khéng phai quay lai stta code cii."
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