The Single-Responsibility
Principle (SRP)

44 A class should have only one reason to change.

D6 la cach ma Robert C. Martin néi vé SRP. Diém quan trong & day la "reason to change". Trong
nglr cdnh clda SRP, mot responsibility dugc dinh nghia la mot ly do khién class phai thay déi. Néu
chuiing ta c6 thé nghi ra dugc nhiéu hon 1 ly do dbc lap khién class phai thay déi tic la class do
dang ddm nhan nhiéu han moét trach nhiém.

Cé nghia la SRP khéng don gidn la méi class chi lam mot viéc, cang khéng c6 nghia la mét class chi
nén cé 1 method. Cau héi chinh xac nén la: "Cé nhitng yéu cau nao tir hé théng khién téi phai
sua class nay?".
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Responsibility la gi?
V&i SRP, Responsibility cé thé hi€u la moét ly do dé class dé phai thay déi.

Vid? 1

public class Player

{
public int Cal cul at eDamage()

{
/1 Ganeplay |ogic
}

public void Save()

{
/'l Save pl ayer

}
}

Trong vi du nay, 2 method déu lién quan dén player nhung ching thay déi vi nhimng ly do khéac
nhau.

e Khi gameplay thay d6i, cong thirc tinh sat thuong thay déi thi can sta lai cal cul at eDamage()

 Khi logic save thay déi. Save local sang cloud, save json sang binary... thi can sua lai
Save()

Nhu vay, Player dang cé 2 responsibility.



Vid? 2

public class Rectangle

{
public double GetArea()

{

/1 Calcul ate area

}

public void Draw )
{

/1 Draw on screen
}
}

Véi vi du nay chiing ta cling cé thé thay cé 2 phan la logic tinh toan va render. Khi s&t dung
Rectangle trong tinh todn chidng ta mac nhién bi kéo theo cd GUI mét cadch khéng can thiét va
nguoc lai.

SRP duoc sinh ra dé tranh cac coupling khéng can thiét.

Khi nao nen tach class

Trong thuc té khong phai lic nao viéc tach class va ddm bao SPR cling dem lai lgi ich. Tuy vao du
an thuc té dé lua chon tach hoac khong tach class cho phu hop véi yéu cau du an.

Vid? 1

public interface Modem

{
void Dial (string phoneNunber);
voi d Hangup();

voi d Send(char data);
char Receive();

Nhin vao vi du nay chiing ta c6 thé thay dugc 2 ly do dé Modem phai thay dai.

e Quan ly két noi: bial (), Hangup()
e Truyén dir liéu: Ssend(), Recei ve()

Mac du 2 nhdm nay c6 thé thay d6i déc lap nhung diéu dé khéng cé nghia la can phai tach
ching ngay lap tuc.

Néu trong hé thong thuc té€ 2 nhém nay luén thay déi cung nhau. Vi du nhu chi can cap nhat khi ha
tang phan ciing thay doéi. Khi dé cd 2 nhém sé thay déi cung nhau. Khi nay viéc tao thém interface
va class chi d€ ddm bao dlung SRP khién cho du an tré nén phic tap mét cach khéng can thiét.

SRP nén duoc ap dung khi van dé thay déi thuc su xuat hién, khéng phai dé du doan moi
kha nang cé thé xay ra trong tuong lai.



Vid? 2

public class Enpl oyee

{
public decimal Cal cul ateSal ary()

{

/1 Business rul es

}

public void Save()

{
/| Dat abase

}
}

Vi du nay ciing tuong tu nhu vi du vé player & phan trén. Quy tac tinh luong va céch luu dit liéu
thay déi vi nhirng ly do hoan toan khac nhau.

Quy tac tinh luong c6 thé thay déi theo nhan su, theo chinh sach cong ty... con save sé chi can thay
daéi khi thay déi ha tang. Vay nén chdng cé thé tach ra nhu sau:

public class Enpl oyee

{
public deci mal Cal cul ateSal ary()

{

/'l Business rules
}
}

public class Enpl oyeeRepository

{
public void Save( Enpl oyee enpl oyee)
{

/'l Persistence

}
}

Viéc tach ra nay gilp cho viéc thay déi cach tinh luong khéng kéo theo ca viéc cap nhat lai cach luu

dir liéu.

Cach nhan biét SRP

SRP khéng néi vé do 16n file code, s6 dong code, sé method hay kich thudc class.

N6 néi vé Iy do ma class can thay déi. Khi doc mét class hdy thr hoan thanh cau: "Class nay sé
phai thay déi néu..."

Néu ban cé cau la |6i ki€u nhu Player sé can thay déi néu Ul thay doéi, gameplay thay déi, save
format thay doi... thi rat c6 kha nang Player dang chita qua nhiéu responsibility.

Khi d6 ching ta c6 thé can nhac tach Player thanh:

e Player -» Gameplay



e PlayerRepository — Persistence
e PlayerView — Presentation

Muc tiéu cudi cung khéng phai la cang nhiéu class cang tét, class cang ngan cang tot ma la khong
dé thay déi phai kéo theo nhirng phan khong lién quan.

Nhd& rang, mét class chi nén cé6 mét ly do dé thay déi. Nhung cai khé khi dp dung SRP Ia lam
sao nhan biét dugc dau mdi thuc su la responsibility.
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