
Một project quản lý bán hàng phù hợp với những cửa hàng đồ ăn, đồ uống cần quản lý lượng khách
trong thời gian thực.

Chức năng chính:

Tạo và theo dõi đơn hàng từ khi order đến khi thanh toán
Thống kê doanh thu
Kiểm soát nguyên vật liệu
...

Mục đích:

Tìm hiểu và sử dụng Addressables, AssetBundles trong việc tạo theme cho ứng dụng.
Tìm hiểu về Unity Screen Navigator
Tìm hiểu về Dependency Injection (VContainer)
Tìm hiểu về network với Netcode for GameObject

ThanhDV -
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https://github.com/ThanhDang143/Fork.UnityScreenNavigator.git
https://vcontainer.hadashikick.jp/

