
Lỗi bị viền tại các khớp khi dùng spine animation.

Do config export file không trùng với config trong Unity.

Sử dụng color space Gamma. (để trùng với export mặc định của Unity).
Đọc thêm tại spine-unity Assets.

Các khớp bị cắt khi sử
dụng Spine Animation.
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