
Không thể sử dụng một namespace dù đã thêm package chính xác và có thể sử dụng ở
các flie khác.

SoundsGood by MelenitasDev không thể using UnityEngine.AddressableAssets.

Các scripts được biên dịch thành một Assembly riêng biệt. Nếu namespace không được 
Assembly Definition Files (asmdef) tham chiếu thì sẽ không sử dụng được.

Mở file Assembly Definition Files và thêm tham chiếu đến asmdef cần sử dụng (VD:

Unity.Addressables…)
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