Summary

Asset la gi??7

Asset la ndi dung dugc sir dung dé tao ra game hoac (ng dung. Asset c6 thé la prefab, texture,
material, audio clip, animation...

Pia chi la gi???

Dia chi xac dinh vi tri noi ma céi gi dé “cu trd”. Vi du, khi goi dién thoai, sé dién thoai sé& dugc xem
nhu mot dia chi. Cho du ban & nha, ché lam, Ha N6i hay Sai Gon thi moi nguoi déu cé thé két néi
véi ban qua s6 dién thoai.

Addressable Asset la gi???

Khi mot asset dugc danh dau la addressabl e, asset dé dugc goi la addressable asset (nghe 1 vl) va
asset d6 cé thé dugc dugc goi tir bat ky dau. DU cho addressable asset dugc dat & local hay trén
network, hé sé dinh vi va trd vé asset dé. Ban c6 thé load mét addressable bang dia chi cta n6
hodac load nhiéu addressable s&t dung mot nhan (label) cia nhdm ma ban khai bdo.

Tai sao phai quan tam???

Céach truyén théng gay ra nhiéu khé khan trong viéc cau tric asset va load ching mot cach hiéu
qua.

S dung addressable assets rat ngan thaoi gian cdu trdc cho phép ban cé nhiéu thoi gian hon dé
thiét ké, lap trinh, va kiém thir ing dung. Véi Addressable Assets ban dinh danh assets bang
addressable va tai 16 3))))
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Addressable Asset System giai quyét
van dé gi???
e Thoi gian lap lai: Tham chi€u dén ndi dung bang dia chi cdia n6 la siéu hiéu qua. Véi mot

dia chi dugc tham chiéu hé thong chi viéc truy xuat né. Téi uu hda content ma khéng can
thay déi code.



e Quan ly su phu thudc: Hé thong khdng chi trd vé ndi dung theo dia chi ma con tra vé
moi su phu thudc cta ndi dung dé. Hé thong sé thong bdo cho ban khi nao ndi dung san
sang. Moi meshes, shaders, animations... sé dugc tai trudc khi ndi dung dugc tra ve.

e Quan ly bo nhé: dia chi khéng chi load asset ma con unload ching. Tham chiéu tu déng
dugc tinh toan va mot profiler manh mé sé cho ban biét nhiing van dé tiém an vai b nhé.

» Péng géi ndi dung: Bai vi hé thong lap ban d6 va hiéu cac chubi phu thudc phic tap, né
cho phép déng gdi hiéu qua cac goéi ngay ca khi asset dugc thay déi hoac d6i tén. Asset cé
thé dugc chudn bi mét cach dé dang cho ca trién khai cuc bd va tir xa dé hoé trg ndi dung
c6 thé tai vé (DLC) va gidm kich thudc ng dung.

Véi nhithg game c6 san thi sao???

Addressable Asset cung cap moét 16 trinh nang cap cho du ban dang s dung tham chiéu truc tiép,
Resources folder hoac Asset Bundles.
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